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Sienas izmantosanas nepieciesamiba |

 Lielu datu (daudz pikselu) atteloSana
 The AWARE-2 camera system — 1.47 gigapikselu
fotografija
* The Large Synoptic Survey telescope — 3.2 gigapikselu
fotografijas (~200°’000 gada)
« Baldones observatorija - ~500 megapikselu fotografijas

Full HD monitors
1920x1080
2 megapiksel




Sienas izmantosanas nepieciesamiba |l

 Virtuala realitate, apkartéjas vides simulacija




Sienas Izmantosanas nepieciesamiba Il

» Sadarbiba grupai klatiene vai attalinati
 Liela apjoma informacijas monitoréesana
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TIpIsKs sienas risinajums |

Monitoru sienas arhitektara, kura grafiskas apstrades
lekartas izeja atbilst kadam monitoram uz sienas

Monitor

Monitor

Trakumi: Energijas patérins, monitoru skaits atkarigs no datora iespéjam ielikt
grafiskas apstrades iekartas un So iekartu izeju daudzuma, problémas ar daudziem
vadiem un garuma ierobezojuma

Reality Deck display wall izmanto datorus ar 4 GPU iekartam, kur katram ir
6 izejas ar rezolaciju 2560x1440, un spéj sasniegt 88 megapikselu izsSkirspéju



Tipisks sienas risinajums ||

Monitoru sienas arhitektara, kura grafiskas apstrades iekartas
Izeja tiek sadalita starp vairakiem monitoram uz sienas

Monito | Monito
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Trakumi: Maza izSkirtspéja (parasti Full HD 1920x1080), attéls nav
dabigaja lieluma, relativi dargs risinajums

Splitter /

Scaler




Lielaka monitoru siena

* The RealityDeck (Stony Brook University, USA)
— 1.5 gigapikseli
— 18 visaugstaka [rmena datorsistémas ar 24 video izejam
— Aparatadras izmaksas ~$950°000




Petijumu merkis

Merkis ir izveidot zemu izmaksu (~$10°000) augstas
|zsk|rtspejas (>32 megapiksell) monitoru sienu ar elastigu
un merogojamu arhitektaru

lzmantoSanas izpéete

— atbalsts gan sistemu izveide (modelesana, projektésana,
testeSana) un uzraudziba, gan datu analize

— liela apjoma informacijas analize, nezaudéjot fokusu uz batisko
Informaciju un tas saistito apkartni

— grupu darbs

— Jau gatavu lietojumprogrammu un izstrades
tehnologijuparbaude

Prototips ar 5x5 monitoriem (52 megapikseli)



Piedavata arhitektira

Tiled Monitor Wall
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Monitoru sienas alizmugure




Arhitektaras 1zvertejums

— Merogmams risinajums, izmanto virtualizacijas pieeju, dazadas
kombinacijas, ka virtualas GPU iekartas sadarbojas ar fiziskajam GPU
lekartam

— Dati uz monitoriem tiek nodoti pa tiklu, likvidéjot video vadu
lerobezojumus (sienas serveris var atrasties talu no monitoru sienas)

— Kopéja izSkirtspéja var bat daudz lielaka neka to spej nodrosinat
pieejamas grafiskas apstrades iekartas

— Programmataras izstradi var veikt ar ierastajam tehnologijam, var
darbinat jau gatavas programmas

o Trakumi
— lzmanto saspiesanu ar zudumiem
— Nav uzreiz gatavs atbalsts Direct3D, OpenGL tehnologijam
— Kopéja izSkirtspéja var bat ierobezota ar izmantotas operétajsistémas
lespejam




Prototipa parbaude |
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Prototipa parbaude I




Video demonstracija un jautajumi

Paldies par uzmanibu!



