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Objektu atklasana pilsétvide

» Aktivitate: Lielapjoma pilsétvides video un citu
sensoru signalu savakSana un analize, izmantojot
augstas veiktspé&jas skaitloSanas resursus

» Uzdevums: Attistit video analizes algoritmus un
metodes ieprieks zinamu darbibu vai notikumu
scenariju atpaziSanai pilsétas droSibas veicinasanai

» lzaicinajumi:
» Mainigi ara apstakli
» Efektivi (atri) algoritmi




Dzila apmaciba — CNN

» CNN — konvolicijas neironu tikli
. Uzdevumam svarigas pazimes tiek iemacits no trenina datiem
. Uzvar Imagent sacensibas kops 2012. gada
. Precizako objektu atklaS8anas metozu piemeéri:
« R-CNN — Region with Convolutional Neural Network
« YOLO - You Only Look Once
« SSD - Single Shot MultiBox Detector
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Dzila apmaciba — RNN

» RNN — rekurentie neironu tikli b h
. Labakie reultati ar secibam - runas X —"@fD——>

atpziSana, tulkoSana
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» LSTM — Long Short-Term Memory
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RNN balstita atklasanas linija

» Kadra tiek apstradata pikselu lnija
» Tiek lietots LSTM rekurentais neironu tikls

» leeja — linija

> Izeja — kadram atbilstoSa klase (mark&jums) w

» Uzraudzita masinmaciSanas pieprasa markétus datus X\ b A
modela trenéSanai
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Datu markésanas veidi

» Tiek piedavati 3 veidi, kd markét katru kadru:
. Markéjums 1 == objektu skaits uz Iinijas

. Markéjums 2 == objektu skaits, kas Saja
kadra liniju ir pametusi
. Markéjums 3 == objektu skaits, kas pametis

ITniju pédejo n/2 kadru laika, kur n — RNN
tikla solu skaits
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Datu markésanas panémieni

» Markétu datu generéSana ar 3D spé€lu dzinéju
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» GUI manualai markésanai




Datu markésanas panémieni

» GUI pusautomatiskai datu markésanai

roberts@EDI-MITS: ~
roberts@EDI-MITS: ~ 80x24

VIDEO NAME = args

N CLASSES = a rgs.n Classes
VIZ INPUT = args.vizInput
LABEL MODE = args.]1

AUTO METHOD = args.autoMode
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» Istenots Python3 valoda, izmanots TensorFlow ietvars.

Kamera Masinas 1 Masinas 2 Cilvéki

Realais skaits 4238 121 285
|zskaitits 4278 108 245
Pareizi pieskaititie 4059 103 209
Viltus atklaSana 219 5 36

Garam palaistie




Metodes pielietosana jauniem uzdevumiem

L » Datu markésana
» Datu iegusana

roberts@EDI-MITS: ~ B1x25
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Paldies par uzmanibu!
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